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PECA DE ARQUITETURA
A administracdao de uma Loja MagoOnica - Cargos e
Responsabilidades

Grau de Aprendiz Magom
Renato Bossle Miguel ..

RESUMO

A presente peca de arquitetura busca conhecer a configuracdao administrativa de uma
loja magbnica com énfase nas principais responsabilidades de cada um dos cargos que a
compdem, além dos seus titulos, insignias e posicdo ocupada em loja.

A pesquisa, desenvolvida com base em autores reconhecidos em simbolismo magdnico,
ndo tem a pretensdo de esgotar todas as informacdes e interpretacGes acerca do tema, mas
comporta uma visao geral indispensavel para a adequada compreensao da ritualistica adotada
nas sessdes, especialmente para aqueles recém ingressados nos quadros da ordem.

DESENVOLVIMENTO

1. As Dignidades e Oficiais em uma Loja Simbdlica

Segundo Jules Boucher em sua obra “A Simbdlica Magbnica”, uma loja completa
compreende os seguintes oficiais: Veneravel Mestre, 12 e 22 Vigilantes, Orador, Secretdrio,
Experto, Mestre de Cerimdnias, Tesoureiro, Hospitaleiro e Cobridor. Ainda de acordo com o
autor, as obediéncias exigem a presenca de sete oficiais para a abertura dos trabalhos de uma
loja; ausente um deles, um dos mestres presentes deverd substitui-lo. Na hipdtese de ndo
existirem os sete oficiais, a sessdo ndo podera ser aberta ritualmente.

Continua Jules Boucher explicando que os rituais antigos distinguem trés tipos de lojas
a depender de sua formacdo: simples, justa e perfeita. A loja simples é aquela composta por trés
macons, o Venerdvel Mestre e os dois vigilantes. A loja justa, por sua vez, é formada pelos trés
precedentes, mais dois mestres, totalizando 5 irm3os. Ja a loja perfeita compreende, além dos
citados, mais um companheiro e um aprendiz (7 irm3os).

De forma um pouco diferente, Raymundo D’elia Junior esclarece que uma loja justa e
perfeita é aquela constituida de sete oficiais, a saber: Veneravel Mestre, 12 e 22 Vigilantes,
Orador, Secretdrio, Mestre de Cerimonias e Cobridor. Segundo o mesmo autor, a estes oficiais
cumpre cobrir os postos indispensaveis para que a loja seja verdadeiramente justa e perfeita.



N3do obstante a licdo de Jules Boucher, as lojas também comportam outros cargos,
igualmente importantes, a exemplo do Chanceler, 12 e 22 Didaconos, Mestre de Harmonia,
Mestre de Banquete, Bibliotecdrio, Porta Espada, Porta Bandeira, Porta Estandarte e Arquiteto.

Feita essa breve contextualizacdo, passa-se ao estudo dos principais cargos, com énfase
em suas responsabilidades, jéias que os simbolizam e posicdo ocupada por cada um deles em
loja. Particularmente em relagdo as insignias de cada um dos cargos adiante estudados, adotou-
se os ensinamentos de Raymundo D’elia Junior em seu livro “Macgonaria: 100 Instrucdes de
Aprendiz”. Ja com relacdo a posicao dos oficiais em loja, a pesquisa pautou-se nas licoes de José
Castellani em sua obra “O Rito Escocés Antigo e Aceito”.

1.1. Luzes da Loja ou Colunas de Sustentacao

Fazendo-se uso de pesquisas anteriores que resultaram na peca de arquitetura sobre
“As Colunas do Templo MagoOnico”, tem-se que as lojas magdnicas sdo sustentadas por trés
colunas ou luzes, as quais representam as maiores autoridades na condugdo dos trabalhos em
loja: o Veneravel Mestre, o 12 Vigilante e o 22 Vigilante. Hierarquicamente, um precede ao outro.

A coluna atribuida ao Veneravel Mestre é chamada de JOnica e simboliza a sabedoria
que deve ser incessantemente perseguida pelos magons. O Veneravel Mestre, como fonte de
sabedoria, tem a missdo de iluminar a todos com seus conhecimentos e inspirar a paz entre os
obreiros da loja.

Ja a coluna representativa do 12 Vigilante é denominada de Ddrica, significando a forca
gue deve ser empregada pelos macons na edificacdo do seu templo interior. A coluna relativa
ao 22 Vigilante, por sua vez, recebe o nome de Corintia e reflete a beleza da fraternidade, virtude
conquistada pela liberdade e bons costumes.

Cada uma das trés luzes possui a prépria simbologia, jdias e respectivas atribui¢des, a
seguir detalhadas.

1.1.1. Veneravel Mestre

E o lider maior da loja (muitas vezes chamado de Presidente), responsavel pela
conducgado dos trabalhos da oficina, utilizando-se de sua experiéncia e conhecimento para que
tudo transcorra de forma justa e perfeita. Representa a verdadeira luz, consubstanciada na
sabedoria e nas mais elevadas virtudes. Deve adotar uma postura enérgica e justa para guiar
seus liderados, ao mesmo tempo em que precisa ser compreensivo e afavel como um bom
irmdo. O Veneravel Mestre, autoridade maxima da loja, deve ensinar a todos pelo exemplo,
respeitando a lei, preservando a familia, defendendo a patria e venerando o Grande Arquiteto
do Universo.

O honroso cargo de Veneravel Mestre pressupde uma série de deveres que o tornam o
referencial moral e intelectual da loja. Deve prezar pelo equilibrio e pela paz entre os integrantes
da ordem, exigindo, por isso, uma sélida sabedoria da arte real. A sabedoria refletida na figura
do Veneravel Mestre possui influéncia decisiva no processo de aprendizagem daqueles que se
encontram nos primeiros passos da jornada macgodnica.

O Venerdvel Mestre localiza-se no Oriente do Templo, sob o Dossel, junto ao Altar.



A joia que ostenta é o esquadro, Unico instrumento adequado a tragar retas,
simbolizando a retiddo de carater que deve permear a conduta do Veneravel Mestre.

1.1.2. 12Vigilante

E o cargo responsavel pela direcdo dos Companheiros e pela disciplina geral. O 1°
Vigilante é considerado o assessor direto do Veneravel Mestre, a quem solicita a palavra por
meio de um golpe de malhete, recebendo-a do mesmo modo. Nos impedimentos do Veneravel
Mestre, a venerabilidade é exercida pelo 12 Vigilante. O 12 Vigilante ocupa lugar no Ocidente,
precisamente na Coluna do Norte.

A joia que simboliza essa nobre funcao da administracdo de uma loja é o nivel,
ferramenta formada por um esquadro justo com angulo de 90 graus, destinada a tracar linhas
paralelas na horizontal e para verificar a horizontalidade de um plano. Simbolicamente, remete
a ideia de igualdade, pregando que todos os magons sdo irmaos, independente do grau que
ocupem na loja.

1.1.3. 22Vigilante

O 29 Vigilante tem a relevante missdo de cuidar da instrucdo dos aprendizes,
posicionando-se com destaque no Ocidente, na Coluna do Sul. Esse cargo também se encarrega
de substituir o 12 Vigilante em suas auséncias e até mesmo exercer a venerabilidade na hipdtese
de o Veneravel Mestre e o 12 Vigilante estarem, simultaneamente, impedidos.

Sua insignia é o prumo, instrumento composto de um peso, geralmente de chumbo,
suspenso por uma linha que forma a perpendicular para verificar a verticalidade. Simboliza a
profundidade do conhecimento e da retiddao da conduta humana, segundo a moral e a verdade.
O prumo é indispensavel para a edificagdo de templos, representando a beleza da fraternidade
conquistada pela liberdade e bons costumes. E o considerado o emblema da estabilidade da
ordem.

1.2. Orador

E o cargo que exerce a atribuic3o de fiscal e guarda da lei. Faz a abertura do Livro da Lei,
iniciando os trabalhos da loja. De forma semelhante, é figura destacada ao declarar, no
encerramento, que a sessao foi justa e perfeita. Para representar o encerramento dos trabalhos,
o Orador também faz o fechamento do Livro da Lei.

De acordo com José Francisco Guimardes em sua obra “Cartilha Mago6nica”, a sessdo
justa é aquela que obedece as diretrizes ritualisticas, a lei e os regulamentos, transcorrendo, por
essa mesma razdo, com perfeicdo. O mesmo autor esclarece que, na qualidade de fiscal da lei,
compete ao Orador a verificacdo da conformidade com o ordenamento normativo da poténcia
e a atuacdo como representante do Ministério Publico Mag¢dnico sempre que os fatos assim o
exigirem.

O Orador ocupa assento no Oriente, junto ao gradil, a direita do Veneravel Mestre. O
livro aberto é a sua joia, significando que nada permanecera escondido ou em duvida, pois o
Orador constitui-se em eximio conhecedor da tradigdo macgonica, positivada no ordenamento
correspondente e na ritualistica milenar.



1.3.Secretario

E o cargo em loja que detém a relevante funcdo de registrar os pronunciamentos e os
eventos ocorridos nos trabalhos da oficina por intermédio das atas de sessdo, as quais sao
devidamente lidas e rememoradas nas sesses seguintes, constituindo-se em acervo histérico
da maior importancia.

O Secretdrio esta localizado no Oriente, a esquerda do Venerdvel Mestre e de frente
para o Orador. A insignia do Secretdrio esta representada por duas penas cruzadas,
simbolizando um dos primeiros instrumentos da escrita — a pena.

1.4.Tesoureiro

E o cargo que se ocupa dos assuntos financeiros e contébeis da loja, tais como: arrecadar
a receita da oficina, pagar as despesas, taxas e emolumentos, gerenciar os compromissos em
atraso (inadimpléncia), elaborar, atualizar e apresentar relatérios e demonstrativos sobre a
posicdo financeira e patrimonial da loja. Sua joia é representada por duas chaves cruzadas,
refletindo a missdo de zelar pelos recursos da loja que estdo sob sua guarda. No que tange a
posicdo em loja, o Tesoureiro ocupa mesa a nordeste, junto ao gradil, ao lado do Orador.

1.5. Expertos

E o oficial responsavel pelo telhamento dos visitantes antes do ingresso no Templo.
Digna de nota também ¢é a funcdo de Irmao Terrivel desempenhada pelo 12 Experto nas
cerimonias de iniciagdo, acompanhando os candidatos durante a preparagao e as provas. O
punhal é a sua joia, simbolizando o castigo e o arrependimento reservado aos perjuros e
traidores. A posi¢do dos Expertos em loja recebe a seguinte configuragao: 12 Experto senta-se a
noroeste, a direita e um pouco a frente do 22 Didcono; 22 Experto fica a sudoeste, em posi¢cdo
praticamente simétrica ao 12 Experto.

1.6. Mestre de Cerimdnias

E o cargo que tem a funcdo de conduzir a cerimdnia de acordo com as diretrizes do Ritual
e do Veneravel Mestre, competindo-lhe a transmissdo de ordens e a movimentac¢do no templo.
Além de colher as assinaturas no Livro de Presencas, o Mestre de Ceriménias conduz o Irmao
Orador até o Altar dos Juramentos para abrir o Livro da Lei, bem como guia os Irm3os Aprendizes
nos momentos em que ha a necessidade de movimentac¢do no templo.

Digna de nota também é a nobre funcdo de acender e apagar, com instrumento
adequado, as velas colocadas junto as trés luzes da loja: Veneravel Mestre, Irmado 12 Vigilante e
Irmdo 292 Vigilante. Conforme leciona Raymundo D’elia Junior, na maconaria, jamais se deve
apagar a luz representativa da divindade com sopro ou qualquer parte do corpo, mas sempre
mediante apetrecho préprio, evitando, assim, os riscos de contaminar a chama sagrada.
Demonstra-se nessa simbologia o respeito a luz, que tanto representa a criagdo, quanto o
conhecimento.



O Mestre de Cerimdnias possui assento a sudeste, a frente do Chanceler, e sua joia é
uma régua graduada, simbolizando a exatiddo e o método com que deve conduzir o cerimonial
da loja.

1.7. Hospitaleiro

O cargo de Hospitaleiro tem a fungao de circular o “Tronco de Beneficéncia”, visitar os
irmados eventualmente acometidos por enfermidades e buscar compreender as razbes da
prolongada auséncia de outros irmaos nos trabalhos da oficina. De modo amplo, o Irmao
Hospitaleiro promove a assisténcia geral, cientificando, em loja, as dificuldades encontradas
visando sua mais rapida e efetiva solugao.

A joia do Hospitaleiro é a bolsa, destinada a coletar o tronco de beneficéncia dos irmaos
presentes na sessdo. Sua localizacdo em loja é a nordeste, em frente ao Tesoureiro.

1.8.Cobridores Interno e Externo

O Cobridor Interno deve proteger a entrada do Templo, zelando pela plena seguranca
dos trabalhos e controlando a movimentacdo de entrada e saida dos integrantes. E o
responsavel direto pela prote¢do frente ao mundo exterior e pela conformidade ritualistica no
acesso ao Templo. Sua insignia sdo duas espadas cruzadas, simbolizando o combate leal e a
vigilancia contra os maus pensamentos originados no mundo profano. Possui assento no
Ocidente, junto a porta do Templo, lado Sul.

O Cobridor Externo, por sua vez, é o contato entre o mundo exterior e a loja em seu
interior, garantindo o necessario siléncio nas proximidades do Templo e zelando para que ndo
haja evasdo sonora durante a realizagao dos trabalhos. Sua joia é o alfanje, uma espécie de
espada. De modo semelhante a insignia do Cobridor Externo, simboliza a a ideia de defesa e
protecdo contra quaisquer violagdes externas contra o Templo. O Cobridor Externo posiciona-
se no atrio, durante a abertura dos trabalhos. Apds, registra assento no Ocidente, ao lado da
porta de entrada, lado Norte.

1.9.1¢ Diacono e 22 Diacono

Os Didconos possuem a importante tarefa de transmitir a mensagem originariamente
emitida pelo Veneravel Mestre para os Irmdos 12 Vigilante e 22 Vigilante. De acordo com o
doutrinador José Francisco Guimardes, o 12 Diacono, situado no Oriente junto ao Veneravel
Mestre, recebe deste a mensagem e a transmite ao Irmao 12 Vigilante. Este, por sua vez, utiliza-
se dos servicos do 22 Didacono, o qual tem assento no seu lado direito, para transmitir a
mensagem para o Irmao 22 Vigilante. A pomba é a joia que os representa na simbologia
maconica pelo sentido de mensageira atribuida a essa espécie de ave.

1.10. Chanceler
Cargo que se responsabiliza pelo controle de frequéncia da loja, coletando a presenca

de todos os obreiros dos quadros da loja e visitantes e opinando sobre a possibilidade de
“aumento de saldrio” por parte daqueles que cumpriram com suas obriga¢des de frequéncia.



Em virtude da importancia que a participacao regular em loja possui na magonaria, o
cargo de Chanceler também tem a incumbéncia de verificar quais irmaos tém ou ndo o direito
de votar e de ser votado nas deliberac¢des, além de registrar as datas comemorativas da oficina,
tais como de aniversarios, de iniciacdo, de elevacao e de exaltacao.

O Chanceler posiciona-se a sudeste, de frente para o Tesoureiro e ao lado do Secretdrio.
A insignia do Chanceler é o timbre ou a chancela ja que, ao Chanceler, é confiado o papel de
timbrar e selar os papéis e documentos expedidos pela oficina.

1.11. Outros Cargos

e Porta Bandeira: cargo responsdavel por portar o Pavilhdo Nacional, inspirando o mais alto
sentimento patridtico nos membros da macgonaria. Sua joia é simbolizada por uma
bandeira. Senta-se no Oriente, a frente do Orador.

e Porta Estandarte: cargo que tem a funcao de guardar e transportar o Estandarte da loja,
fazendo-o presente em convencées, solenidades, congressos, encontros especiais e
reunides magonicas. A joia representativa é a miniatura de um estandarte. Possui
assento no Oriente, a frente do Secretdrio e de frente para o Porta Bandeira.

e Porta Espada: é apresentada nas sessdes magnas de iniciacdo quando o Veneravel
Mestre promove a consagracdo do recipiendario, sendo utilizada também nas
cerimonias de elevacdo e exaltagdo. Como somente um Mestre Instalado poderia tocar
na espada flamejante, esse instrumento deveria ser-lhe entregue sobre uma almofada
ou suporte para entdo ser empunhada pela mao esquerda. A joia é uma espada
flamejante, simbolizando a espada de fogo dos guardibes angélicos. O Porta Espada
posiciona-se no Oriente, proximo ao Secretario.

e Mestre de Harmonia: cargo que possui o dever de selecionar e executar o fundo musical
apropriado a cada sessdo em conformidade com o ritual adotado. Sua joia é a lira,
instrumento musical considerado o simbolo da musica universal. O Mestre de Harmonia
localiza-se na parede Ocidental-Sul do Templo com todo o aparelhamento necessario
aos seus trabalhos.

e Bibliotecdrio: cargo que tem a fun¢do de organizar a controlar a utiliza¢gdo dos livros e
publicagbes pertencentes a loja. Sua joia é um livro aberto cruzado por uma caneta ou
pena. Muito embora a localizacdo do Bibliotecario ndo ter sido mencionada na obra
utilizada como referéncia, o Ritual de Aprendiz Magcom do Grande Oriente do Brasil
estabelece seu assento no noroeste do Templo, em proximidade aos Irmaos Tesoureiro
e Hospitaleiro.

e Arquiteto: cargo responsavel pela decoragdo do Templo. Também tem a func¢do de
acompanhar as condi¢ées de uso dos utensilios e méveis, providenciando eventuais
reparos e substituicdes. Sua joia é a trolha, artefato dos pedreiros sob forma de colher,
a qual simboliza o instrumento necessdrio a manipulagcdo da argamassa da unido
fraterna, unindo as pedras do edificio da unidade.

e Mestre de Banquetes: cargo que se responsabiliza pelos jantares, coquetéis e dgapes
realizados na loja. Utiliza como insignia a cornucdpia, simbolo da abundancia e fartura.



Em relacdo aos dois ultimos cargos e sua posicdo em loja, registra-se divergéncia entre
as licdes de José Castellani e o disposto no Ritual de Aprendiz Magcom do Grande Oriente do
Brasil. Adotando-se este ultimo como referéncia, tem-se que o Arquiteto e o Mestre de
Banquetes ocupam assento, lado a lado, a sudoeste, praticamente ao lado do Mestre de
Cerimonias.

CONCLUSAO

O estudo sobre a Administracdo de uma Loja Magbnica e de seus respectivos cargos
remete a consideragdes importantes, apresentadas a seguir como conclusdo da presente pega
de arquitetura.

Inicialmente, a configuracdo administrativa das lojas reforca o entendimento de
maconaria enquanto ordem. Para ser considerada ordem, uma instituicdo precisa ser dotada de,
entre outros elementos, regras (landmarks), missao e hierarquia. Essa Ultima, tdo necessaria ao
conceito de ordem, é efetivada mediante a especializacdo de fungdes e divisdo do trabalho,
principios de organizagdo devidamente incorporados no processo administrativo das lojas
magonicas.

Digna de nota também é a atuacdo da maconaria em diversas vertentes, tais como a
organica e a funcional. Sob o aspecto organico, destaca-se a necessaria observancia, pelas lojas,
a um ordenamento legal-magonico legitimamente positivado ao longo dos tempos. Do ponto de
vista funcional, compreende-se a maconaria enquanto instituicdo, constituida para a
consecucdo de suas finalidades essenciais. Logo, para bem atuar nessas duas importantes
vertentes, a magonaria vale-se de suas lojas regularmente administradas com os cargos que lhe
sdo inerentes.

Outra consideracdo interessante reside nas competéncias, habilidades e virtudes que
0s cargos e suas respectivas responsabilidades exigem de seus nobres ocupantes, as quais
transcendem meras atribui¢cGes protocolares ou estatutarias. Cada magom investido nos cargos
de administracdo de uma loja devem incorporar o verdadeiro espirito de suas funcoes,
usufruindo da investidura para o desenvolvimento de valores adormecidos.

As Luzes da Loja (ou Colunas de Sustentagdo) devem ser habeis na importante missdo
de exercer a lideranga pelo exemplo, inspirando nos demais obreiros o senso de
responsabilidade e compromisso com as obrigagdes de um magom.

Oficiais, como Orador e Secretdrio, precisam dispor de enorme capacidade de
comunicagdo (oral e escrita) para transmitirem, com assertividade, informac¢bes a todos os
irmaos da oficina. Tesoureiro e Chanceler, a seu tempo, necessitam de sélidas ferramentas de
controle visando a fidedignidade de seus registros.

Ao Hospitaleiro, demonstracdes de solidariedade e humanidade. Ao Mestre de
Cerimonias, atencdo cartesiana a cada detalhe previsto no ritual. Aos Didconos, compromisso
em bem informar. Aos Cobridores, sentimentos de zelo e protecdo. E a cada um dos demais
cargos, compromisso inarredavel com as obrigacGes assumidas quando de sua designacao.



Independente do cargo ocupado, uma loja justa e perfeita depende do conjunto
harmonioso dos irmdos que dela participam. Diferenciagbes sdo Uteis e necessarias para o
adequado desempenho das atividades de uma loja, porém irrelevantes para desnaturar o
sentimento de igualdade e irmandade que impera na ordem maconica.

Valendo-se, mais uma vez, da peca de arquitetura produzida sobre “As Colunas do
Templo Macb6nico”, tem-se que cada membro de uma loja é uma coluna do seu templo,
dependendo do conjunto harménico de irmaos a forca e a estabilidade que o sustentara ao
longo do tempo.
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